



Spieler-Taktik gegen 

Computer-Logik 
Ein spannendes Strategie-Spiel! 


Der Spieler muß seine Stadt und das Haupt¬ 
quartier gegen die Angriffe feindlicher Tanks 
schützen. Der Gegner ist auf Feindbe¬ 
rührung und auf Durchbruch in der Flanke 
programmiert. Er greift an vielen Stellen zu¬ 
gleich an. Aber mit einem strategischen Plan, 
mit Vorausdenken und schneller Reaktion, 
mit Absetzbewegungen im richtigen Zeit¬ 
punkt, und mit schnellen Vorstößen gelingt 
es dem Spieler, die Angreifer abzuschlagen. 

barrikaden! dieumfahre^werde^müssen, 
die den Weg versperren, die aber auch weg¬ 
geschossen werden können, und zwar 
sowohl vom eigenen gelben Panzer, um 
besseres Schußfeld zu erhalten, als auch 
von den Angreifern, um in die Stadt ein- 
dringen und das Hauptquartier zerstören 
zu können. 

Der Spieler muß seinen gelben Panzer so 
überlegt steuern, daß er möglichst schnell in 
Deckung fahren kann und dennoch immer 
verteidigungsbereit und in Schußposition 
ist. Dann gibt es Punkte über Punkte und 
oftmals auch einen Bonus. Die Höhe der 
jeweiligen Punktzahl richtet sich danach, 
ob die gegnerischen Tanks von hinten, von 
der Seite oder frontal getroffen werden. 
Auch die Entfernung spielt eine Rolle. 


Stadt computergesteuert auf den Verteidiger 
ein, d. h. sie versuchen dort durchzubrechen, 
wo sie die meiste Aussicht auf Erfolg haben. 
Denn das ist das Tolle an diesem Kampfspiel 
von N AMCO: Je besser die Spieler werden, 
desto trickreicher wird der Computer, 
desto massiver und taktisch geschickter 
versuchen die feindlichen Panzer, die 
Festung mit dem Adler, das Hauptquartier, 
aufzuknacken. 

Die computergesteuerte Panzer-Armee 
des Gegners reagiert stets auf die jeweilige 
Taktik des Spielers. Deshalb wird jeder 


zu schützen. Dadurch und auch 
verschiedenen Einstellmöglich- 
3n bleibt TANK BATTALION, dieses 


und lange spannend 














